Regulamin konkursu ,,Konkurs - wyzwanie Pepsi dla graczy”
zwany dalej ,,Regulaminem”

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Nazwa konkursu.

Konkurs, zwany w dalszej czesci niniejszego Regulaminu ,,Konkursem”, jest prowadzony pod nazwg , Konkurs - wyzwanie
Pepsi dla graczy”.

2. Nazwa podmiotu organizujgcego Konkurs oraz cel Konkursu.

Organizatorem Konkursu, zwanym w dalszej czesSci niniejszego Regulaminu ,, Organizatorem”, jest Agencja Reklamowa
Avanti sp. z 0.0. sp.k. z siedzibg w Sulejowku ul. Reymonta 4A; 05-070 Sulejéwek, REGON 366811769, NIP: 8222357971,
zarejestrowana w Sadzie Rejonowym dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS: 0000669005.

Konkurs organizowany jest w celu promocji marki Pepsi wsrdd konsumentéw. Fundatorem nagrdéd w Konkursie, zwanym
w dalszej czedci niniejszego Regulaminu ,PepsiCo”, jest Pepsi-Cola General Bottlers Poland Sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie przy Plac Konesera 12, 03-736 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS: 0000097597, NIP: 5260210530.

Twoércg dedykowanych map Pepsi stworzonych w grze Fortnite, zwanym w dalszej czesci niniejszego Regulaminu
»Operatorem Map”, jest All for one Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (02-013), przy ul. Lindleya 16, wpisana do rejestru
przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego przez Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem rejestrowym KRS 0000813177, NIP 7010954348.

3. Informacja o formie organizacji Konkursu.

Konkurs nie zalezy od przypadku ani nie polega na odgadywaniu i nie jest loterig pieniezng, loterig fantowa, loterig
promocyjng, ani zadng inng gra losowa ani zaktadem wzajemnym w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r.
o grach hazardowych (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 277). Organizator sktada przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919
i 921 ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. — Kodeks cywilny (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 1740, z pdzn. Zm.).

4. Obszar, na ktérym bedzie prowadzony Konkurs.
Konkurs prowadzony bedzie na terenie Rzeczypospolitej Polskiej. Zgtoszenia do Konkursu bedg przyjmowane
za posrednictwem sieci Internet na stronie internetowej www.play.pepsi.pl, zwanej dalej ,,Strong Konkursu”.

5. Czas trwania Konkursu.
Konkurs trwa od 17.05.2024 roku do 27.06.2024 roku. Okres ten nie obejmuje wydania nagrdd i ewentualnej procedury
reklamacyjnej. Termin rozpatrywania reklamacji trwa do 10.10.2024 roku.

6. Podziat Konkursu na rozdziaty.
Konkurs podzielony jest na 3 etapy, zwane dalej ,,Rozdziatami”, w ktérych Uczestnicy zbieraja punkty na dedykowanej
dla danego Rozdziatu mapie konkursowej Pepsi stworzonej w grze Fortnite, przygotowujg niezbedng dokumentacje
wideo i wysytajg zgtoszenia na www.play.pepsi.pl do danego Rozdziatu:

1. Rozdziatl: 17.05.2024 roku - 30.05.2024 roku, mapa konkursowa Pepsi nr 1

2. Rozdziat Il: 31.05.2024 roku - 13.06.2024 roku, mapa konkursowa Pepsi nr 2

3. Rozdziat lll: 14.06.2024 roku - 27.06.2024 roku, mapa konkursowa Pepsi nr 3
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7. Dedykowane mapy Pepsi stworzone w grze Fortnite.

W kazdym Rozdziale Konkursu rozgrywki bedg odbywaty sie na innej, dedykowanej mapie konkursowej Pepsi stworzonej
przez Operatora Map w grze Fortnite, zwanej dalej ,Mapa Pepsi”. Kazda Mapa Pepsi posiadaé bedzie swéj unikalny kod
mapy (ang. ,Island code”) potrzebny do rozpoczecia rozgrywki i zbierania na niej punktéw. Pierwsza Mapa Pepsi (nr 1) to
»Pepsi 1vl Horror” i posiada kod mapy: 3124-4003-2695. Nazwa i kod kazdej kolejnej Mapy Pepsi (nr 2 oraz nr 3) beda
ogtoszone w dzien jej premiery na stronie internetowej www.play.pepsi.pl.

Organizator informuje, iz Konkurs nie jest organizowany z udziatem, ani tez sponsorowany lub wspierany przez wiascicieli
serwisu Epic Games Inc.

UCZESTNICY KONKURSU
8. Uczestnikiem Konkursu, zwanym w niniejszym Regulaminie ,,Uczestnikiem”, na warunkach okreslonych w Regulaminie,
moze by¢ kazda osoba fizyczna bedgca konsumentem w rozumieniu art. 22[1] Kodeksu cywilnego (t.j. Dz. U. 2020 poz.
1740 ze zm.) oraz w chwili przystgpienia do Konkursu spetniajgca tgcznie ponizsze warunki:
- ma ukonczone 18 lat lub ma ukoriczone co najmniej 16 lat i posiada zgode opiekuna prawnego;
- ma miejsce statego zamieszkania na terenie Rzeczypospolitej Polskiej (Konkurs przeznaczony jest tylko dla oséb
zamieszkujgcych na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej);
- posiada konto bankowe prowadzone na terenie Rzeczypospolitej Polskiej
- jest zarejestrowanym uzytkownikiem gry Fortnite nalezgcej do Epic Games Inc., zaakceptowata i przestrzega
postanowien Umowy licencyjnej uzytkownika koncowego (EULA) Fortnite, dostepnej pod adresem
https://www.epicgames.com/fortnite/pl/eula. Konto gry Fortnite Uczestnika nie moze by¢ zablokowane i musi

pozostac aktywne do zakonczenia okresu reklamacji w Konkursie;

- na czas udziatu w Konkursie, ma wigczony system powtdrek w ustawieniach Fortnite (Organizator zastrzega sobie
mozliwos¢ weryfikacji zgtoszenia, na podstawie nagran dostarczonych przez Uczestnika),

- posiada konto w serwisie Facebook albo Youtube albo Tik Tok albo Instagram albo na platformie X (dawniej Twitter),
ktore zatozyta akceptujac regulamin wybranego serwisu z ktérego korzysta zgodnie z zaakceptowanym regulaminem
serwisu, zwane dalej , Konto social media”. Konto social media Uczestnika musi pozosta¢ aktywne do zakonczenia
okresu reklamacji w Konkursie;

- nie jest pracownikiem Organizatora, Operatora Map, spétek z grupy PepsiCo oraz podmiotdw dziatajgcych na ich
zlecenie, ani cztonkiem najblizszej rodziny wyzej wymienionych oséb. Cztonkami najblizszej rodziny w rozumieniu
niniejszego Regulaminu s3: matzonkowie, dzieci, rodzice, rodzenstwo, przysposobieni oraz przysposabiajgcy.
Pracownikiem w rozumieniu niniejszego Regulaminu jest zaréwno osoba zatrudniona na podstawie umowy o prace,
jak i osoba wspétpracujgca na podstawie umowy cywilnoprawnej (w szczegélnosci na podstawie umowy o dzieto,
umowy zlecenia).

- spetni wymagania niniejszego Regulaminu.

9. Udziat w Konkursie jest dobrowolny. Przed przystgpieniem do Konkursu Uczestnik zobowigzany jest zapoznac sie
z Regulaminem Konkursu. Warunkiem udziatu w Konkursie jest akceptacja tresci Regulaminu. Poprzez wziecie udziatu
w Konkursie Uczestnik akceptuje tres¢ Regulaminu i zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w nim zasad.

ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE
10. Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy wzig¢ udziat w minimum jednym Rozdziale Konkursu, z zastrzezeniem, iz do
udziatu w grze o nagrode gtéwng nalezy wzig¢ udziat we wszystkich trzech Rozdziatach Konkursu.

e Rozdziatl: od 17.05.2024 roku do 30.05.2024 roku, Mapa Pepsi nr 1

e Rozdziat Il: od 31.05.2024 roku do 13.06.2024 roku, Mapa Pepsi nr 2

e Rozdziat lll: od 14.06.2024 roku do 27.06.2024 roku, Mapa Pepsi nr 3


http://www.play.pepsi.pl/
https://www.epicgames.com/fortnite/pl/eula

10.1. Aby wzig¢ udziat w Konkursie Uczestnik powinien, dla kazdego Rozdziatu osobno w trakcie jego trwania, wykonac

nastepujace kroki:

1.

Zalogowac sie do swojego konta w grze Fortnite, wtgczy¢ system powtérek w ustawieniach Fortnite i prowadzic
rozgrywki na dedykowanej dla danego Rozdziatu Mapie Pepsi, zgodnie z zasadami mapy danego Rozdziatu, w
celu zdobycia jak najwiekszej liczby punktéw. Liczba punktéw, umozliwiajgca udziat w konkursie wynosi minimum
1 punkt. Szczegdty logowania i zasad Map Pepsi precyzuje pkt 10.2 niniejszego Regulaminu.

Udokumentowa¢ rozgrywki w danym Rozdziale oraz osiggniety finalny wynik zebranych punktéw w danym
Rozdziale poprzez zrobienie nagrania fragmentu kornicowego przebiegu rozgrywki wraz z planszg wyniku
(leaderboard z widocznym nickname oraz liczbg punktéw, minimum 30 sekund materiatu filmowego), zwanego
dalej ,Wideo Konkursowe”. W kazdym Rozdziale Uczestnik moze zdobywac punkty i nagra¢ Wideo Konkursowe
z finalnym wynikiem tylko do korca trwania Rozdziatu.

Umiesci¢ Wideo Konkursowe na swoim Koncie social media w opcji udostepnienia materiatu publicznie lub
niepublicznie do wgladu Organizatora (dostep dla posiadajgcych link, bez koniecznosci logowania sie) z
oznaczeniem #playpepsi. Materiat Wideo Konkursowego musi pozosta¢ dostepny na Koncie social media
Uczestnika do zakonczenia okresu reklamacji w Konkursie. Oznaczenie Wideo Konkursowego na Koncie social
media Uczestnika #playpepsi jest dobrowolne, brak oznaczenie nie wyklucza Wideo Konkursowego z udziatu w
Konkursie. W kazdym Rozdziale Uczestnik moze umiesci¢ Wideo Konkursowe na swoim Koncie social media tylko
do korica trwania Rozdziatu.

Wejs¢ na Strone Konkursu i dokonaé zgloszenia do Konkursu na www.play.pepsi.pl, zwanego dalej

,Zgtoszeniem”. Dokonac zgtoszenia nalezy poprzez wypetnienie i wystanie dla kazdego Rozdziatu osobno, w
terminie dla niego wyznaczonym, formularza zgtoszeniowego zawierajgcego nastepujace pola obowigzkowe:

- Fortnite nickname;

-imie;

- hazwisko;

- adres e-mailowy;

- numer telefonu kontaktowego;

- link do Wideo Konkursowego z danego Rozdziatu, stosujgc sie do wskazanych w niniejszym Regulaminie
wymogow;

- liczbe punktéw zdobytych w danym Rozdziale, do ktérego Uczestnik dokonuje zgtoszenia, zgodng z widoczng
w zatgczonym Wideo Konkursowym;

- oswiadczenie, iz Uczestnik ma ukoriczone 16 lat i zapoznat sie z Regulaminem i politykag prywatnosci
oraz akceptuje ich tres¢;

- oswiadczenie, iz zgtoszone Wideo Konkursowe jest wynikiem witasnej gry Uczestnika, nie narusza praw oséb
trzecich i spetnia wszystkie wymogi Regulaminu, a Uczestnik udziela Organizatorowi oraz PepsiCo niewytgcznej
i nieodpfatnej licencji, z prawem do udzielania sublicencji, na korzystanie z nadestanego Wideo Konkursowego
bez ograniczen czasowych i terytorialnych, w celach zwigzanych z organizacja Konkursu oraz celach
marketingowych i promocyjnych;

- pole captcha opcjonalnie (Strona Konkursu korzysta z reCAPTCHA dziatajgcego w tle, jednak w wybranych
przypadkach, Uczestnik moze zosta¢ poproszony o wykonanie standardowego testu captcha).

W trakcie Zgtoszenia Uczestnik moze opcjonalnie wyrazi¢ zgode na otrzymywanie informacji marketingowych w zakresie

i od podmiotéw wskazanych w formularzu zgdd. Wyrazenie zgdd nie jest warunkiem uczestnictwa w Konkursie.

Zgtoszenie jest kompletne po poprawnym wykonaniu powyzszych krokéw i pojawieniu sie komunikatu ,Dzieki! Twoje

zgtoszenie zostato przyjete.” W kazdym Rozdziale Uczestnik moze dokonaé Zgtoszenia tylko do korica trwania Rozdziatu.

Ewentualne trudnosci dotyczgce wystania Zgtoszenia do Konkursu nalezy zgtaszaé niezwtocznie w wiadomosci e-mail

na adres: pepsi@avanti.waw.pl w trakcie trwania Rozdziatu, ktdrego dotyczg, nie pdzniej niz w dniu nastepujgcym po dniu

wystgpienia trudnosci. Wszelkie materiaty dokumentujace liczbe zdobytych punktéw dostarczone po terminie

zakonczenia Rozdziatu nie bed3 uwzgledniane w Konkursie.
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10.2 Do udziatu w konkursie niezbedne jest prowadzenie rozgrywek na dedykowanych Mapach Pepsi, w wyznaczonych
dla Rozdziatéw terminach, w tym celu nalezy zalogowaé sie do swojego konta w grze Fortnite i postepowac zgodnie
z wytycznymi podanymi ponize;j:

- wcisngc ikone lupy, ktéra znajduje sie obok przycisku ,,Graj” (ang. ,,Play”),

- w okienku na gorze ekranu wpisaé Kod mapy lub doktadng nazwe Mapy Pepsi obowigzujgcej w danym Rozdziale
i nacisnac¢ ,enter”,

- wybraé¢ mape i zaakceptowac wybor. Gracz zostaje automatycznie przeniesiony do zaktadki ,Graj” (ang. ,Play”) i moze
rozpoczac¢ rozgrywke i zbieranie punktéw po nacisnieciu przycisku ,,GRAJ”.

Zasady Map Pepsi:

o Rozdziat I: Mapa Pepsi nr 1 - Uczestnicy majg mozliwos¢ swobodnej rozgrywki oraz gromadzenia punktow
za eliminowanie przeciwnikéw w rundach pojedynkdéw zgodnie z zasadami przedstawionymi na ekranie
tadowania mapy i zaszyta w niej mechanika. Zasady naliczania punktédw sg jednakowe dla wszystkich
Uczestnikéw, punkty konkursowe naliczane sg jedynie w czasie trwania rozgrywki dla danego Rozdziatu.
Celem rozgrywki jest zdobycie przez Uczestnika dzieki jego umiejetnosciom i zaangazowaniu w gre jak
najwiekszej liczby punktdw w czasie trwania rozgrywek dla Mapy Pepsi nr 1. W czasie trwania Rozdziatu |
Uczestnik zobowigzany jest nagraé Wideo Konkursowe z wynikiem osiggnietym w Rozdziale I.

o Rozdziat Il: Mapa Pepsi nr 2 - Uczestnicy majg mozliwos¢ swobodnej rozgrywki oraz gromadzenia
punktéw w grze poprzez wykorzystanie funkcjonalnosci gry, jaka jest edytowanie. Zadania bedg polegac
na dynamicznej edycji struktur i wykorzystywaniu ich do przejscia tras, do ktérych gracz zostaje
przeniesiony po nacisnieciu jednego z przyciskdw na mapie, zgodnie z zasadami przedstawionymi
na ekranie tadowania mapy i zaszytg w niej mechanika. Zasady naliczania punktéw s3 jednakowe
dla wszystkich Uczestnikdw, tory z wyzszym poziomem trudnosci bedg umozliwia¢ uzyskanie wiekszej
liczby punktéw, punkty konkursowe naliczane sg jedynie w czasie trwania rozgrywki dla danego Rozdziatu.
Celem rozgrywki jest zdobycie przez Uczestnika dzieki jego umiejetnosciom i zaangazowaniu w gre jak
najwiekszej liczby punktéw w czasie trwania rozgrywek dla Mapy Pepsi nr 2. W czasie trwania Rozdziatu
Il Uczestnik zobowigzany jest nagra¢ Wideo Konkursowe z wynikiem osiggnietym w Rozdziale II.

e Rozdziat lll: Mapa Pepsi nr 3 - Uczestnicy majg mozliwos¢ swobodnej rozgrywki oraz gromadzenia
punktéw za gre w chowanego zgodnie z zasadami przedstawionymi na ekranie fadowania mapy i zaszytg
w niej mechanika. Celem poszukiwaczy jest wyeliminowanie jak najwiekszej liczby graczy chowajgcych
sie. Celem ukrywajacych sie jest pozostanie jak najdtuzej niewyeliminowanym. Zasady naliczania punktow
sg jednakowe dla wszystkich Uczestnikdéw, punkty konkursowe naliczane sg jedynie w czasie trwania
rozgrywki dla danego Rozdziatu. Celem rozgrywki jest zdobycie przez Uczestnika dzieki jego
umiejetnosciom i zaangazowaniu w gre jak najwiekszej liczby punktéw w czasie trwania rozgrywek dla
Mapy Pepsi nr 3. W czasie trwania Rozdziatu Il Uczestnik zobowigzany jest nagra¢ Wideo Konkursowe z
wynikiem osiggnietym w Rozdziale Ill.

Uczestnik na czas udziatu w Konkursie, jest zobowigzany do wigczenia systemu powtdérek w ustawieniach Fortnite.
Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ weryfikacji zgtoszenia, na podstawie nagran dostarczonych przez Uczestnika.

11. Uczestnik dokonuje Zgtoszenia do Konkursu samodzielnie, we wtasnym imieniu, zgtaszajgc twérczos¢ wtasng, to znaczy
samodzielnie przygotowane w trakcie trwania danego Rozdziatu Wideo Konkursowe, przedstawiajgce wtasng rozgrywke
Uczestnika. Uczestnicy w trakcie Konkursu powinni zachowywac sie kulturalnie i zgodnie z ogdlnie przyjetymi zasadami
fair play oraz niniejszym Regulaminem. Niedopuszczalne jest dokonywanie Zgtoszen do Konkursu w imieniu osdb trzecich.
Niedopuszczalne jest zgtaszanie Wideo Konkursowego, ktore:

a) jest wytworem innej osoby lub sztucznej inteligencji (Sl, ang. Al);

b) przedstawia inne tresci niz wymagane dla Wideo Konkursowego;

c) przedstawia rozgrywke nieprawdziwg lub rozgrywke innego gracza;



d) ma dyskryminujgcy charakter lub obraza uczucia religijne, narusza prawo lub prawa oséb trzecich;

e) zawiera tresci wulgarne lub stowa powszechnie uznawane za obrazZliwe, tresci polityczne, propagandowe,
religijne;

f) zawiera tresci obsceniczne lub inne tresci niezgodne z przepisami powszechnie obowigzujgcego prawa badz
zasadami wspétzycia spotecznego;

g) nawigzuje do tresci pornograficznych, alkoholu, wyrobdow tytoniowych, narkotykéw lub innych substancji
odurzajacych;

h) zawiera linki do stron internetowych, w szczegdlnosci do stron o tresciach naruszajgcych obowigzujgce przepisy
prawa;

i) zawiera tresci reklamowe, nazwy zastrzezone, badz znaki towarowe/logotypy innych marek niz marki PepsiCo;

j) zawiera nickname Fortnite podlegajacy licencji lub wulgarny;

k) zawiera dane osobowe 0séb trzecich lub ich wizerunek;

1) zawiera tresci bedgce wtasnoscig oséb trzecich, narusza licencje lub prawa autorskie;

m) prezentuje/zacheca do zachowan niebezpiecznych, zachowan zagrazajgcych zyciu i zdrowiu, naruszajgcych normy
spotfeczne lub przepisy prawa;

n) prezentuje tresci niezgodne z filozofig PepsiCo.

11.1 Kazdy Uczestnik moze wzigé¢ udziat w Konkursie wielokrotnie, wysytajac Zgtoszenie do Konkursu w kazdym Rozdziale
w trakcie trwania Rozdziatu, wedtug procedury przedstawionej w pkt 10.1 Regulaminu, zgfaszajgc kazdorazowo nowe
Wideo Konkursowe odpowiednie dla danego Rozdziatu, z zastrzezeniami, iz:

- jeden Uczestnik przystepujgc do Konkursu moze korzystaé wytgcznie z jednego numeru telefonu oraz jednego adresu
e-mail oraz jednego unikalnego nicku z gry Fortnite, niezaleznie od tego, ile nickdéw, kont e-mail oraz numeréw
telefonu posiada;

- jeden Uczestnik moze dokonac Zgtoszenia do Konkursu wielokrotnie w danym Rozdziale, z zastrzezeniem, iz podczas
obrad Komisji konkursowej bedzie brany pod uwage jedynie ten wynik, w ktérym liczba uzyskanych przez Uczestnika
punktow jest najwyzsza dla danego Rozdziatu;

- z jednego adresu IP nie mozna dokona¢ wiecej niz 20 Zgtoszen do Konkursu dziennie;

- jeden Uczestnik moze zdoby¢ tylko jedng nagrode danego rodzaju w Konkursie.

11.2. Zabrania sie wykorzystywania btedéw Mapy Pepsi do uzyskiwania dodatkowych punktéw, przeszkadzania innym
Uczestnikom w zdobywaniu punktéw oraz tamania zasad fair play poprzez pomaganie innym Uczestnikom w zdobyciu
punktow lub zdobywanie punktow z pomocg innych osdb. Kazde ztamanie zasad gry Fortnite, préba wprowadzania w btad,
oszukiwanie, niesportowe zachowanie moze skutkowac wykluczeniem Uczestnika z mozliwosci gry w ramach Map Pepsi,
a w konsekwencji wykluczeniem Uczestnika z Konkursu.

11.3. W Konkursie mozna bra¢ udziat wytacznie osobiscie. Niedopuszczalne jest dokonywanie Zgtoszen do Konkursu
w imieniu oséb trzecich ze stworzonych fikcyjnych kont e-mail ani za posrednictwem ich kont e-mail. Zabrania sie
wplywania na przebieg Konkursu w sposdb nieuprawniony poprzez uzycie narzedzi programistycznych lub inne dziatania
ingerujace w bezpieczenstwo, budowe lub funkcjonowanie Map Pepsi lub strony Zgtoszen do Konkursu.

11.4. Kazde ztamanie zasad niniejszego Regulaminu, ztamanie zasad gry Fortnite, préba wprowadzania w bfad,
oszukiwanie, préba nieuczciwego wptyniecia na wyniki Konkursu, niesportowe zachowanie moze skutkowad
wykluczeniem Uczestnika z Konkursu. Decyzje o wykluczeniu Uczestnika z Konkursu podejmuje Organizator. W takim
przypadku wszystkie dokonane przez Uczestnika w trakcie trwania Konkursu zgtoszenia nie sg uwzgledniane w Konkursie
(sa anulowane), a w przypadku wygrania nagrody/nagréd prawo do nagréd wygasa (Uczestnik ma obowigzek zwrotu
nagrod). Niewydane nagrody pozostajg w dyspozycji Organizatora.



12. Organizator dokona weryfikacji zgtoszonych Wideo Konkursowych i moze zakwalifikowaé Zgtoszenie jako niepoprawne
w przypadku, gdy Wideo Konkursowe:

a) nie spetnia wymagan Regulaminu;

b) zostato przestane dla niewtasciwego Rozdziatu (zgtoszenie do Konkursu w kazdym Rozdziale mozna przesytac

jedynie we wskazanym terminie dla kazdego Rozdziatu);

c) zawiera tresci niedopuszczalne zgodnie z pkt 11 Regulaminu;

d) narusza zasady okreslone w pkt 11.1, 11.2 lub 11.3 Regulaminu;
W przypadkach budzacych watpliwosci lub nieprzewidzianych powyzej o zakwalifikowaniu Wideo Konkursowego
decyduje Komisja Konkursowa, ktéra moze poprosi¢ o opinie Operatora Map lub zgda¢ od Uczestnika w wiadomosci
e-mail, wystanej na adres podany w Zgtoszeniu, przedstawienia w wyznaczonym terminie dodatkowych materiatéw
do weryfikacji Zgtoszenia. Uczestnik na czas udziatu w Konkursie, jest zobowigzany do wigczenia systemu powtérek w
ustawieniach Fortnite. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ weryfikacji zgtoszenia, na podstawie nagran dostarczonych
przez Uczestnika. Brak dostarczenia do wglagdu Organizatora wskazanych materiatdéw do weryfikacji, w sposéb
umozliwiajgcy Organizatorowi zapoznanie sie z nimi, w wyznaczonym terminie, moze by¢ podstawg do uznania zgtoszenia
za niepoprawne.
Wszelkie materiaty dokumentujace liczbe zdobytych punktéw dostarczone po terminie zakoriczenia Rozdziatu nie bedg
uwzgledniane w Konkursie, a stanowig jedynie weryfikacje i wyjasnienie materiatdow przestanych w Zgtoszeniu. Zgtoszenia
do Konkursu niezgodne z Regulaminem, z liczbg punktéw jednoznacznie wskazujgcg na naruszenie zasad fair play
lub innych zasad wskazanych w Regulaminie, wypetnione nieprawidtowo lub w sposdb niepetny lub zawierajace
nieprawdziwe dane lub Wideo Konkursowe w jakosci niewystarczajacej w ocenie Organizatora do weryfikacji wyniku lub
link do Wideo Konkursowego uniemozliwiajgcy odtworzenie materiatu przez Organizatora na podstawie linku
(bez koniecznosci logowania), moga zosta¢ zweryfikowane jako niepoprawne.
Prace Konkursowe przypisane do Zgtoszen uznanych za niepoprawne nie bedg podlegaty ocenie Komisji Konkursowej.
Organizator moze w kazdym czasie trwania Konkursu powtdrzyé weryfikacje zgtoszonych Wideo Konkursowych, sprawdzi¢
aktywnos¢ konta gry Fortnite Uczestnika lub konta Social Media Uczestnika lub aktywnosé linku z publikacja Wideo
Konkursowego i zmieni¢ kwalifikacje Zgtoszenia. Uznanie Zgtoszenia za niepoprawne obejmuje rédwniez prawo
do pozbawiania Uczestnika nagrody, w przypadku wczesniejszego jej przyznania.

13. Poprzez fakt dokonania Zgtoszenia, o ktérym mowa powyzej w punkcie 10 Regulaminu, zawierajgcego Wideo
Konkursowe, Uczestnik o$wiadcza i gwarantuje, ze do przestanego Wideo Konkursowego przystugujg mu wszelkie prawa,
w tym zwtaszcza prawa wiasnosci intelektualnej, w tym wytgczne prawa autorskie, w szczegélnosci umozliwiajace
reprodukcje, rozpowszechnianie i publikowanie oraz, ze przestane Wideo Konkursowe nie narusza w zaden sposéb praw
autorskich badz innych praw czy débr prawnie chronionych osdb trzecich i jest wytgcznie efektem osobistej dziatalnosci
Uczestnika. Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za szkody poniesione przez PepsiCo, Organizatora lub osoby trzecie
wspotpracujgce z Organizatorem lub PepsiCo, spowodowane opublikowaniem Wideo Konkursowego zawierajgcego wady
prawne i zobowigzany jest kazdorazowo zwolni¢ PepsiCo, Organizatora i takie osoby trzecie od wszelkich roszczen
wynikajgcych z tego faktu. Postanowienia niniejszego Regulaminu nie wylgczajg odpowiedzialnosci Uczestnika
za naruszenie praw osdb trzecich okreslonej przepisami prawa, w szczegdlnosci Kodeksu Cywilnego oraz Ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych.

Uczestnik nie nabywa prawa do nagrody w razie, gdy przestane przez niego Wideo Konkursowe narusza prawo lub prawa,
o ktérych mowa powyzej w niniejszym punkcie, oséb trzecich.

14. Uczestnik poprzez przestanie Zgtoszenia, wyraza zgode na publikacje swojego nickname Fortnite oraz informacji
o liczbie zdobytych punktéw w Konkursie na Stronie Konkursu, w trakcie trwania Konkursu oraz po jego zakonczeniu,
do czasu decyzji Organizatora o zakonczeniu publikacji. Uczestnik o$wiadcza, ze poprzez dokonanie Zgtoszenia zgodnie
z zasadami Regulaminu udziela Organizatorowi oraz PepsiCo (kazdemu z nich jako odrebnemu Licencjobiorcy)
nieodptatnej nieograniczonej terytorialnie, na czas nieoznaczony, niewytgcznej licencji na korzystanie z Wideo
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Konkursowego, z prawem do udzielania sublicencji, w celach zwigzanych z organizacja Konkursu oraz celach

marketingowych i promocyjnych, na nastepujacych polach eksploatacji:

a)

b)

d)

f)

g)
h)

j)

k)

p)

prawo utrwalania przy wykorzystaniu wszelkich znanych technik na wszelkich znanych nosnikach, co obejmuje
w szczegoblnosci utrwalenie technikg analogowa, cyfrowg i optyczna;

prawo czasowego i trwatego zwielokrotniania, publikowania i rozpowszechniania w catosci lub w czesci wszelkimi
znanymi technikami cyfrowymi, analogowymi i optycznymi, w szczegdlnosci drukiem, technikg cyfrowg, technika
reprograficzng;

prawo publicznego rozpowszechniania, w szczegblnosci poprzez publiczne wykonanie, wystawienie,
wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki
sposdb, aby kazdy mdégt miec¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym,;

prawo do wielokrotnego publicznego wykonania, wystawiania, wyswietlania albo odtworzenia, tgczenia z innymi
utworami i artystycznym wykonaniem, wystepami, produkcjami, do uzytku komercyjnego i niekomercyjnego,
na nosnikach audiowizualnych, multimedialnych, kasetach, tasmach video, dyskach, chipach wszystkich
formatow, proceséw analogowych i cyfrowych, transmisji na zywo, za posrednictwem ekranu, ekranéw video,
ekranéw cyfrowych, plazmowych, telebiméw, promieni Ilaserowych, dla publicznosci ograniczonej
i nieograniczonej;

prawo wprowadzania do pamieci komputera, wykonywania kopii i przetwarzania w jego pamieci;

prawo wprowadzenia do obrotu, wytwarzania okreslong technikg egzemplarzy, w tym technika, reprograficzng,
zapisu magnetycznego, technika cyfrowsg;

prawo publikacji na nos$nikach wielkoformatowych (zewnetrznych i wewnetrznych);

prawo wprowadzenia do sieci Internet;

prawo do nadawania analogowego i/lub cyfrowego (w jakimkolwiek systemie lub technologii) za pomoca wizji
i/lub fonii przewodowej oraz bezprzewodowej przez stacje naziemng lub za posrednictwem satelity;

prawo do reemitowania analogowego i/lub cyfrowego (w jakimkolwiek systemie lub technologii) za pomocg wizji
i/lub fonii przewodowej oraz bezprzewodowej przez stacje naziemng lub za posrednictwem satelity;

prawo dostosowania do wymagan technicznych Organizatora oraz PepsiCo, w tym prawo dokonywania obrdébki
komputerowej, adaptacji i modyfikacji zawartosci, bez naruszania istoty tresci merytorycznej oraz wprowadzania
zmian i modyfikacji, wymaganych przez specyfike medium wykorzystywanego do publicznego rozpowszechniania;
prawo eksploatacji przy wykorzystaniu multimedialnych platform cyfrowych;

prawo do wykorzystania we wszelkiego rodzaju dziataniach reklamowych, promocyjnych, marketingowych, w tym
w zakresie marketingu bezposredniego oraz interaktywnego, niezaleznie od postaci, formy i pola eksploatacji,
w tym w reklamie z wykorzystaniem medialnych srodkéw oddziatywania (np. telewizja, prasa, Internet, telewizja);
prawo wykorzystania dla celdw reklamy, promocji, oznaczenia lub identyfikacji PepsiCo, jego publikacji i innych
przejawéw jego dziatalnosci, a takze przedmiotéw jego witasnosci; obejmuje to takze utrwalanie i zwielokrotnianie
przy wykorzystaniu wszelkich znanych technik na wszelkich znanych nosnikach oraz wykonywanie uprawnien
zgodnie z punktami od a) do j),

prawo do wykorzystywania Pracy Konkursowej, w catosci lub we fragmentach, do tworzenia utworéw zaleznych,
a nastepnie uzywania tak powstatych utworéw w sposdb wskazany w pkt od a) do n);

prawo zezwalania na wykonywanie praw zaleznych do utwordéw zaleznych powstatych na bazie Pracy Konkursowej
o ktorych mowa w art. 46 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z dnia 4 lutego 1994 r. (tekst jedn.
Dz. U. Nr 90 poz. 631, 2006 r. ze zmianami).

Organizator oraz PepsiCo (kazdy z osobna) uprawniony bedzie takze do udzielania sublicencji w petnym zakresie licencji

wskazanym powyzej.

15. Zgtoszenia do Konkursu mozna dokonywac w terminach wyznaczonych dla Zgtoszen dla kazdego Rozdziatu zgodnie

z pkt 6 oraz pkt 10 Regulaminu. Przyjecie Zgtoszenia przez system rejestracyjny Strony Konkursu jest potwierdzone

informacjg zwrotng na Stronie Konkursu o tresci ,Dzieki! Twoje zgtoszenie zostato przyjete”. Informacja zwrotna
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na Stronie Konkursu nie potwierdza poprawnosci Zgtoszenia z trescig Regulaminu, a tylko fakt zarejestrowania Zgtoszenia
w systemie teleinformatycznym.

NAGRODY W KONKURSIE
16. Dla laureatéw Konkursu ufundowano nastepujgce nagrody:
a) Nagroda Gtéwna, w postaci laptopa gamingowego ASUS ROG Strix SCAR 18 o wartosci 15 499 zt brutto wraz
z dodatkowg nagrodg pieniezng w wysokosci 1722 zt, przy czym kwota dodatkowej nagrody pienieznej
w wysokosci 1722zt nie jest wyptacana bezposrednio laureatowi, lecz jest potrgcana przez Organizatora na
poczet zryczattowanego podatku dochodowego, o ktérym mowa w art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku
dochodowym od osdb fizycznych i wptacana wiasciwemu organowi podatkowemu.
tacznie ufundowano 1 Nagrode Gtéwng o fgcznej wartosci 17 221 zt brutto (stownie: siedemnascie tysiecy dwiescie
dwadzie$cia dwa ztote brutto, 0/100).

b) Nagroda | Stopnia, w postaci stuchawek gamingowych ASUS ROG Cetra True Wireless o wartosci 349 zt brutto
wraz z dodatkowg nagrodg pieniezng w wysokosci 39 zt, przy czym kwota dodatkowej nagrody pienieznej
w wysokosci 39 zt nie jest wypfacana bezposrednio laureatowi, lecz jest potrgcana przez Organizatora na poczet
zryczattowanego podatku dochodowego, o ktdrym mowa w art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku dochodowym
od o0sdb fizycznych i wptacana wtasciwemu organowi podatkowemu.

tacznie ufundowano 15 Nagrdd | Stopnia o tgcznej wartosci 5820 zt brutto (stownie: pieé tysiecy osiemset
dwadziescia ztotych brutto 00/100).

c) Nagroda Il Stopnia, w postaci premii pienieznej o wartosci 200 zt brutto wraz z dodatkowa nagrodg pieniezng
w wysokosci 22 zt, przy czym kwota dodatkowej nagrody pienieznej w wysokosci 22 zt nie jest wyptacana
bezposrednio laureatowi, lecz jest potrgcana przez Organizatora na poczet zryczattowanego podatku
dochodowego, o ktdrym mowa w art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych
i wptacana wtasciwemu organowi podatkowemu.

tacznie ufundowano 60 Nagrdd Il Stopnia o tacznej wartosci 13 320 zt brutto (stownie: trzynascie tysiecy trzysta
dwadziescia ztotych brutto 00/100).

Wartos¢ puli nagréd wynosi 36 361 zt brutto.

17. Nagrody nie podlegajg wymianie na gotéwke ani na inng nagrode. Prawo do nagrody nie moze by¢ przeniesione na
rzecz oséb trzecich.

ODPOWIEDZIALNOSC PODATKOWA
18. Organizator oswiadcza, iz nagrody w ramach niniejszego Konkursu sg przekazywane zgodnie z przepisami Ustawy
z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od 0séb fizycznych (j. t. Dz.U. z 2024 r. poz. 226 z pdzn. zm.).

MIEJSCE | TERMINY WYtONIENIA LAUREATOW

19. Konkurs podzielony jest na 3 Rozdziaty zgodnie z pkt 6 Regulaminu. Wszystkie nagrody w Konkursie zostang przyznane
przez komisje, zwang dalej , Komisj3”, powotang przez Organizatora. W sktad Komisji wchodzg przedstawiciele
Organizatora i PepsiCo (w liczbie 2 przedstawicieli Organizatora, 1 przedstawiciel PepsiCo).

Do 12 dni roboczych po zakonczeniu trwania |, Il i lll Rozdziatu Konkursu Komisja wybierze:

- 5 (stownie pieciu) laureatéw Nagrody | Stopnia, sposrdd Uczestnikdw, ktérzy dokonali poprawnych Zgtoszen do Konkursu
w danym Rozdziale i osiggneli najwyzsze miejsca w rankingu liczby zdobytych punktéw w danym Rozdziale,
z zastrzezeniem, iz jeden Uczestnik moze zdoby¢ tylko jedng nagrode danego rodzaju w Konkursie.



- 20 (stownie dwudziestu) laureatow Nagrody Il Stopnia, sposrod Uczestnikdw, ktérzy dokonali poprawnych Zgtoszen
do Konkursu w danym Rozdziale i osiggneli kolejne (po laureatach Nagréd | Stopnia) najwyzsze miejsca w rankingu liczby
zdobytych punktéw w danym Rozdziale, z zastrzezeniem, iz jeden Uczestnik moze zdoby¢ tylko jedng nagrode danego
rodzaju w Konkursie.

W sytuacji, gdy Uczestnik uzyskat w danym Rozdziale liczbe punktéw kwalifikujgcg go w rankingu do Nagrody | Stopnia,
ktdrej jednak nie moze uzyskaé ze wzgledu na ograniczenie wygranych nagrdod do jednej nagrody danego stopnia w
Konkursie na Uczestnika, Uczestnik nie jest uprawniony do otrzymania Nagrody Il Stopnia, jednak jego wynik jest
uwzgledniany w rankingu sumujgcym punkty Uczestnikoéw zdobyte we wszystkich trzech Rozdziatach Konkursu, bedgcym
podstawg do wyboru Laureata Nagrody Gtéwnej w Konkursie.

Do 15 dni roboczych po zakonczeniu trwania Konkursu Komisja wybierze:

- 1 (stownie: jednego) laureata Nagrody Gtownej, sposrdod Uczestnikéw, ktérzy dokonali poprawnych Zgtoszen
do Konkursu w kazdym z trzech Rozdziatéw Konkursu, na bazie liczby punktéw zdobytych, sumujgc wynik Uczestnika z
kazdego Rozdziatu Konkursu. Laureatem Nagrody Gtéwnej zostaje Uczestnik, ktéry wzigt udziat we wszystkich trzech
Rozdziatach Konkursu i zajat pierwsze miejsce w rankingu liczby punktéw w Konkursie prowadzonym przez Organizatora.
Posiedzenia Komisji bedg odbywaty sie w dni robocze, to jest od poniedziatku do pigtku, za wyjgtkiem dni ustawowo
wolnych od pracy.

20. Komisja oceni zgtoszone Wideo Konkursowe oceniajac liczbe punktéw zdobytych przez Uczestnika Konkursu w ramach
rozgrywek na Mapach Pepsi (w przypadku zgtoszenia przez jednego Uczestnika wielu Wideo Konkursowych dla danego
Rozdziatu, Komisja Konkursu oceni jedynie to Wideo Konkursowe, w ktérym liczba uzyskanych przez Uczestnika punktéw
jest najwyzsza dla danego Rozdziatu na Mapie Pepsi obowigzujgcej w Rozdziale). Komisja przyzna nagrody jedynie
Uczestnikom bedacym autorami tych Wideo Konkursowych, ktére w opinii Komisji uczciwie i zgodnie z zasadami
Regulaminu dokumentujg uzyskanie przez Uczestnika najlepszego wyniku w postaci najwiekszej liczby punktéw zdobytych
w ramach rozgrywek na Mapach Pepsi, z uwzglednieniem postanowien pkt 19 Regulaminu.

Komisja zastrzega sobie prawo do wyboru mniejszej liczby laureatdéw niz przewidziana pula nagréd w kazdym Rozdziale,
w przypadku, gdy Wideo Konkursowe nie bedg spetniaty kryteriow oceny na poziomie wystarczajgcym do przyznania
nagrod. W przypadku dwéch Zgtoszen z taka samg liczbg punktéw, o zwyciestwie decyduje kolejnos¢ Zgtoszenia.
W przypadku dwdch Uczestnikdw, ktorzy wzieli udziat we wszystkich trzech Rozdziatach Konkursu i zgromadzili takg samg
liczbg punktéw w catym Konkursie, o zwyciestwie decyduje kolejno$¢ Zgtoszenia w Il Rozdziale Konkursu (wygrywa
Uczestnik, ktéry pierwszy sfinalizowat Zgtoszenie oceniane w Konkursie).

21. O przyznaniu nagrody i jej rodzaju laureat zostanie powiadomiony poprzez wystanie przez Organizatora, na adres
e-mail podany w trakcie Zgtoszenia do Konkursu, wiadomosci e-mail w ciggu 10 dni roboczych od momentu przyznania
nagrody, czyli nie pdzniej niz do dnia 01.08.2024 roku.

22. Laureat nagrody w ciggu 10 dni roboczych od dnia otrzymania wiadomosci e-mail zinformacjg o wygranej zobowigzany
jest przesta¢ Organizatorowi zwrotng wiadomoscig e-mail na adres pepsi@avanti.waw.pl oSwiadczenie w postaci skanu

lub zdjecia odrecznie podpisanego dokumentu, zawierajgce dane osobowe laureata zgodne z danymi podanymi w
formularzu zgtoszeniowym, tj. imie, nazwisko, adres e-mail i numer telefonu kontaktowego; adres korespondencyjny, w
przypadku laureata nagrody Il stopnia numer rachunku bankowego do wydania nagrody; potwierdzenie zapoznania sie z
zasadami przetwarzania danych osobowych laureata w celu przeprowadzenia Konkursu oraz oswiadczenie o spetnieniu
warunkéw pkt 8 Regulaminu. Wzdr oswiadczenia stanowi Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. Laureat moze ztozy¢
oswiadczenie na wyzej wspomnianym wzorze lub poprzez wtasne pismo, ktére bedzie zawierato dane okreslone we
wzorze stanowigcym Zatgcznik nr 1. W przypadku laureata nagrody, ktory nie ukonczyt 18 lat, osSwiadczenie wypetnia
przedstawiciel ustawowy laureata, na ktérego rece wydawana jest nagroda. Wielkos$¢ wiadomosci wraz z zatgcznikami nie
powinna przekraczaé¢ 5 MB.


mailto:pepsi@avanti.waw.pl

23. Prawo laureata do nagrody wygasa, jesli w terminie do dnia 16.08.2024 roku (decyduje data wptyniecia wiadomosci
do Organizatora) nie doreczy Organizatorowi wszystkich wymaganych dokumentéw i danych. Prawo laureata do nagrody
wygasa rowniez, jesli doreczone dokumenty nie sg czytelne lub nie sg zgodne z danymi podanymi w zgtoszeniu, o ktérym
mowa w pkt 10) Regulaminu. W takim wypadku nagroda nie jest wydawana i pozostaje wtasnoscig PepsiCo.

WYDAWANIE NAGROD

24. Organizator po doreczeniu mu dokumentéw, o ktérych mowa w pkt 22 Regulaminu, przystepuje do weryfikacji ich
zgodnosci z danymi zawartymi w zwycieskim Zgtoszeniu konkursowym laureata, (o ktérym mowa w punkcie 10
Regulaminu) oraz wymogami niniejszego Regulaminu.

Po pozytywnej weryfikacji zgodnosci dokumentéw, o ktérych mowa w pkt 22 Regulaminu, Organizator wysytfa laureatowi
nagrode gtdwna lub nagrode | stopnia przesytka kurierska na adres korespondencyjny podany przez laureata lub
przedstawiciela ustawowego laureata w terminie do dnia 13.09.2024 roku.

Po pozytywnej weryfikacji zgodnos$ci dokumentéw, o ktérych mowa w pkt 22 Regulaminu, Organizator wysyta laureatowi
nagrode |l stopnia przelewem na podane przez laureata konto bankowe, w terminie do dnia 13.09.2024 roku.

Koszt wystania przelewu, przesytki kurierskiej lub pocztowej ponosi Organizator. Dostarczenie nagrdd jest mozliwe jedynie
na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niemoznosé odbioru nagrody z
przyczyn lezgcych po stronie laureata Konkursu.

W przypadku ograniczen w realizacji ustug kurierskich lub pocztowych i innych niezbednych do wysytki nagréd, w zwigzku
z sytuacjg epidemiologiczng, czas wysytki nagrody moze ulec zmianie, o czym Organizator poinformuje laureata
w wiadomosci e-mail na adres podany w oswiadczeniu zgodnie z pkt 22 Regulaminu.

OGLASZANIE WYNIKOW
25. Lista laureatéw (w postaci nickname Fortnite oraz liczby zdobytych punktéw) jest publikowana sukcesywnie na Stronie
Konkursowej.

UStUGA SWIADCZONA DROGA ELEKTRONICZNA

26. Niniejszy Regulamin stanowi regulamin swiadczenia ustugi elektronicznej dostepu do tresci zawartych na stronach
zwigzanych z udziatem w Konkursie. Ustugi opisane w niniejszym punkcie Swiadczone sg nieodptatnie. Uzytkownik moze
skorzystad z ustugi wielokrotnie z ograniczeniami wynikajgcymi z tresci Regulaminu. Uzytkownik moze skontaktowac sie
z Organizatorem pod adresem e-mail: pepsi@avanti.waw.pl.

26.1. Korzystanie z ustugi elektronicznego dostepu do stron internetowych zwigzanych z udziatem w Konkursie wymaga
sprzetu z dostepem do sieci Internet; z aktualnym systemem Windows, Mac OS na komputerach, Android, iOS
na urzadzeniach mobilnych i przegladarky internetowg Chrome w wersji min. 98, FireFox min. 93, Safari min. 14
lub Android, i0S, wtgczonej obstugi plikdw cookie i JavaScript. Za dostep do sieci Internet operator, z ustug ktérego
korzysta Uzytkownik moze pobrac optate zgodnie z taryfg. Organizator informuje, ze z uwagi na publiczny charakter sieci
Internet, korzystanie ze stron internetowych zwigzanych z udziatem w Konkursie moze wigza¢ sie z zagrozeniem
pozyskania danych przez osoby nieuprawnione, dlatego Uzytkownicy powinni stosowa¢ witasciwe srodki techniczne, ktdre
zminimalizujg takie zagrozenia, w szczegdlnosci poprzez stosowanie oprogramowania antywirusowego i zapory sieciowe;.
26.2. Uzytkownikowi przystuguje prawo wniesienia reklamacji, co do sposobu realizacji ustugi opisanej w punkcie powyzej,
w sposdb wskazany w pkt 28 Regulaminu. Organizator rozstrzyga reklamacje w sposdb i w terminie wskazanym w pkt 29
i 30 Regulaminu. Uzytkownik zobowigzuje sie nie dostarczaé za posrednictwem ustugi, opisanej w punkcie 26 powyzej,
tresci o charakterze bezprawnym. Uzytkownik moze wypowiedziec¢ ustugi elektroniczne, wskazane w punkcie 26 powyzej,
w kazdym czasie przed ich realizacjg (przed wystaniem Zgtoszenia do Konkursu).

10


mailto:pepsi@avanti.waw.pl

DANE OSOBOWE

27. Przetwarzanie danych osobowych

27.1. Przetwarzanie danych osobowych w zwigzku z uczestnictwem w Konkursie oraz prowadzenie przez
wspotadministratorow dziatan promocyjnych, w tym marketingu bezposredniego produktow i profilowania
Uzytkownikdéw.

Przystepujgc do Konkursu Uczestnik podaje nastepujgce dane osobowe: imie, nazwisko, nickname Fortnite, adres e-mail,
numer telefonu, date urodzenia, link do konta social media, adres IP urzadzenia za pomocg ktdrego wysytane jest
zgtoszenie do Konkursu, potwierdzenie braku powigzania z Organizatorem, Operatorem Map, sp6tkami z grupy PepsiCo i
podmiotami dziatajagcymi na ich zlecenie, fakt ukonczenia 16 lat (w przypadku Uczestnikéw), adres zamieszkania (w
przypadku laureatéw), numer konta bankowego (w przypadku laureata nagrody Il stopnia), dane przedstawiciela
ustawowego laureata (w przypadku laureata, ktory nie ukonczyt 18 roku zycia): imie, nazwisko, adres zamieszkania, adres
e-mail, numer telefonu, fakt ukoriczenia 18 roku zycia, potwierdzenie braku powigzania z Organizatorem, Operatorem
Map, spotkami z grupy PepsiCo i podmiotami dziatajagcymi na ich zlecenie, numer konta bankowego (w przypadku
przedstawiciela laureata nagrody Il stopnia), ktére bedg przetwarzane w celu przeprowadzenia Konkursu, wydania
nagréd, a takze w celu rozpatrzenia ewentualnych reklamacji Uczestnikéw oraz przeprowadzania dziatarn promocyjnych.
Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu i ich przedstawicieli ustawowych w ww. zakresie przetwarzane sg na podstawie
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0séb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (,RODO”) - Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119.1 oraz przepiséw powszechnie
obowigzujgcych. Podanie przez Uczestnika Konkursu i jego przedstawiciela ustawowego danych osobowych ma charakter
dobrowolny, lecz niezbedny do wziecia udziatu w Konkursie i wydania nagrody.

Wspdtadministratorami danych osobowych Uczestnikéw Konkursu i ich przedstawicieli ustawowych s3:

a) Pepsi-Cola General Bottlers Poland Sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie pod adresem 03-736 Warszawa,
Plac Konesera 12 (zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcéw prowadzonym przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawie, pod numerem KRS: 0000097597, NIP: 5260210530, REGON: 012610700),

b) PepsiCo Consulting Polska Sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie, pod adresem 03-736 Warszawa, Plac Konesera 12
(zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcow prowadzonym przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy
w Warszawie, pod numerem KRS: 0000369379, NIP: 1132818376, REGON: 142654177),

(okreslani w niniejszym Regulaminie jako ,, Wspétadministratorzy”).
Zasadnicza tresé uzgodnien pomiedzy Wspétadministratorami jest dostepna pod adresem:
https://www.pepsicopoland.com/ochrona-danych-osobowych.

Petna tresé polityki prywatnosci Wspdtadministratoréow, zawierajaca informacje wymagane
na podstawie art. 13 i 14 RODO jest dostepna pod adresem: https://www.pepsi.pl/polityka-prywatnosci-dla-dzialan-

marketingowych-i-promocyjnych

Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdw Konkursu i ich przedstawicieli ustawowych zostato powierzone spdtce
Agencja Reklamowa Avanti sp. z 0.0. sp.k. z siedzibg w Sulejéwku (05-070) przy ul. Reymonta 4A, na podstawie zawartej
umowy o powierzeniu przetwarzania danych osobowych. Dane osobowe Uczestnikdw mogg zosta¢ ujawnione przez
Wspadtadministratoréw i Organizatora podmiotom i organom, ktérym Wspadtadministratorzy i Organizator sy zobowigzani
lub upowaznieni udostepni¢ dane osobowe na podstawie powszechnie obowigzujgcych przepiséow prawa, jak réwniez
dostawcom przestrzeni reklamowych stanowigcych nagrody i koordynujacych ich zakup celem wydania nagrdd,
podmiotom $wiadczgcym ustugi kurierskie lub pocztowe celem doreczenia odpowiedzi na reklamacje. Do danych
osobowych Uczestnikdow mogg tez mie¢ dostep podmioty przetwarzajgce dane osobowe na zlecenie
Wspotadministratoréw, Organizatora, w tym Operator Map, agencje marketingowe, podmioty ksiegowe
lub informatyczne.

Dane osobowe podawane przez Uczestnikow w trakcie Zgtoszenia poprzez Strone Konkursowg nie sg przekazywane do
Epic Games, Inc.
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Celem przetwarzania danych podawanych przez Uczestnikdw Konkursuiich przedstawicieli ustawowych jest umozliwienie
uczestnictwa w Konkursie , Konkurs - wyzwanie Pepsi dla graczy”, w tym: umozliwienie wydania nagréd w Konkursie,
wypetnienie obowigzkéw podatkowych i rachunkowych zwigzanych z przyznaniem nagrdd, a takie prowadzenie
przez Wspoétadministratoréw dziatan promocyjnych produktéw napojowych w szczegdlnosci produktéw pod markg Pepsi,
w tym marketingu bezposredniego tych produktéw. Dziatania marketingowe mogga by¢ dostosowywane do odbiorcy
za pomocy profilowania danych osobowych oséb odwiedzajgcych strone Konkursu, takich jak wiek, pteé¢ lub miejsce
zamieszkania, a takze personalizowane w oparciu o dane od dostawcow zewnetrznych, takich jak portal Facebook,
w celach jak najlepszego dopasowania przesytanych informacji handlowych do oczekiwan i preferencji ich odbiorcéw.
Uczestnikom Konkursu i ich przedstawicielom ustawowym przystuguje prawo sprzeciwu na wykorzystanie ich danych
osobowych w celu profilowania. Wiecej informacji na temat profilowania znajduje sie w polityce prywatnosci
pod adresem: https://www.pepsi.pl/polityka-prywatnosci-dla-dzialan-marketingowych-i-promocyjnych

Niewyrazenie zgody na otrzymywanie informacji marketingowych nie oznacza braku mozliwosci wziecia udziatu
w Konkursie.

Osobom powierzajgcym dane osobowe przystuguje prawo dostepu do takich danych, sprostowania, uzupetniania,
poprawiania, zgdania usuniecia, wyrazenia sprzeciwu, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych oraz wniesienia
sprzeciwu wobec ich przetwarzania. Kazda osoba czyjej dane sg przetwarzane ma prawo do wniesienia skargi do organu
nadzorczego powotanego w celu ochrony praw w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych. W celu uzyskania
informacji na temat przetwarzania swoich danych osobowych, a takze skorzystania z praw, o ktérych mowa powyzej,
kazda osoba, ktdérej dane sg przetwarzane moze zwrdci¢ sie do Wspdtadministratora drogg korespondencyjna
pod adresem Plac Konesera 12, 03-736 Warszawa z dopiskiem ,Dane osobowe — napoje”, wysta¢ wiadomos¢ e-mail
na adres: konsument@pepsico.com lub zadzwoni¢ pod numer infolinii 801-392-900 (optata zgodnie z taryfg operatora).

27.2. Przetwarzanie danych osobowych w celu marketingu bezposredniego.

Uczestnicy Konkursu przystepujagc do Konkursu moga opcjonalnie wyrazi¢ zgode na otrzymywanie informacji
marketingowych w zakresie i od podmiotéw wskazanych w formularzu zgdd. Wyrazenie zgdd nie jest warunkiem
uczestnictwa w Konkursie.

ZASADY POSTEPOWANIA REKLAMACYJNEGO

28. Reklamacje moga by¢ zgtaszane przez Uczestnikdw Konkursu na pismie na adres: Agencja Reklamowa Avanti sp. z 0.0.
sp.k., ul. Reymonta 4A, 05-070 Sulejéwek z dopiskiem , Konkurs - wyzwanie Pepsi dla graczy — reklamacja” lub e-mailem
na adres: pepsi@avanti.waw.pl z dopiskiem w tytule , Konkurs - wyzwanie Pepsi dla graczy — reklamacja”, najpdzniej

do dnia 27.09.2024 roku (data nadania — stempla pocztowego w przypadku ztozenia reklamacji pocztg albo data
wprowadzenia wiadomosci e-mail przez Uczestnika do systemu teleinformatycznego w sposéb umozliwiajacy dotarcie
wiadomosci e-mail do Organizatora w wypadku ztozenia reklamacji e-mailem), z zastrzezeniem, iz reklamacje dotyczgce
trudnosci z wystaniem Zgtoszenia do Konkursu nalezy zgtasza¢ niezwiocznie w wiadomosci e-mail na adres:
pepsi@avanti.waw.pl w trakcie trwania Rozdziatu, ktérego dotyczg, nie pdzniej niz w dniu nastepujagcym po dniu

wystgpienia trudnosci.

29. Reklamacje rozpatruje Komisja, ktorej sktad zostanie wytoniony przez Organizatora.

30. Rozpatrywanie reklamacji trwa do 14 dni kalendarzowych liczagc od dnia wptyniecia reklamacji do Organizatora
wiaczajac dzien wystania zawiadomienia o wyniku reklamacji (w przypadku zgtoszenia reklamacji poprzez e-mail,
odpowied? zostanie wystana na adres e-mail wskazany przez osobe sktadajgca reklamacje, chyba ze zostang wskazane
innego rodzaju dane kontaktowe). Rozpatrywanie reklamacji trwa najpdzniej do dnia 10.10.2024 roku wigczajgc w to
wystanie zawiadomienia do Uczestnika o wyniku reklamacji. Fakt skorzystania lub nieskorzystania z trybu postepowania
reklamacyjnego opisanego powyzej, ani wynik rozpoznania reklamacji w zaden sposdb nie ograniczajg prawa do ztozenia
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i rozpoznania reklamacji po zakonczeniu okresu trwania Konkursu, ewentualnie dochodzenia nie zaspokojonych roszczen
w drodze postepowania sagdowego.

POSTANOWIENIA KONCOWE
31. Niniejszy Regulamin udostepniony jest Uczestnikom Konkursu do wgladu w siedzibie Organizatora oraz na stronie
www.play.pepsi.pl. Na pisemne zyczenie Uczestnika Konkursu, otrzyma on kopie Regulaminu po przestaniu przez niego

zaadresowane] optacone koperty zwrotnej na adres: Agencja Reklamowa Avanti sp. z 0.0. sp.k., ul. Reymonta 4A, 05-070
Sulejéwek z dopiskiem ,,Konkurs - wyzwanie Pepsi dla graczy - Regulamin”.

32. W przypadku naruszen postanowien Regulaminu wszystkie dokonane przez Uczestnika w trakcie trwania Konkursu
Zgtoszenia nie sg uwzgledniane w Konkursie (sg anulowane), a w przypadku wygrania nagrody/nagrod prawo do nagrod
wygasa. Niewydane nagrody pozostajg w dyspozycji Organizatora.

33. Regulamin stanowi jedyny dokument okreslajacy zasady Konkursu. Wszelkie materiaty promocyjno-reklamowe majg
wyltacznie charakter informacyjny.

34. Udziat w Konkursie jest dobrowolny. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody, starty,
rozczarowania poniesione przez Uczestnika w wyniku udziatu w Konkursie lub w wyniku przyjecia nagrody. Organizator
nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek problemy lub nieprawidtowe funkcjonowanie sieci i linii telefonicznych, sieci
internetowych, sprzetu lub oprogramowania do gry lub Zgtoszenia w Konkursie.

35. W zakresie dozwolonym przez obowigzujgce prawo, Uczestnicy zgadzajg sie zwolnic i zabezpieczyé spotke Epic Games,
Inc., jej licencjodawcow, jej i ich podmioty stowarzyszone oraz jej i ich pracownikdéw, urzednikdéw, dyrektorow, agentéw,
wykonawcéw i innych przedstawicieli przed wszelkimi roszczeniami, zgdaniami, dziataniami, stratami, zobowigzaniami i
wydatkami zwigzanymi z tym Konkursem.

36. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu z waznych przyczyn, zwigzanych z sytuacjg prawng,
bezpieczenstwem Konkursu lub zmiang mozliwosci technicznych albo innych istotnych aspektéw przebiegu Konkursu
niezaleznych od Organizatora. Zmiany postanowien niniejszego Regulaminu wchodzg w zycie od dnia nastepnego po dniu
zamieszczenia ich na Stronie Konkursu. Zmiany Regulaminu beda ogtaszane na stronie internetowej www.play.pepsi.pl
Organizator zastrzega sobie prawo do:

a) odstgpienia od organizowania Konkursu bez podania przyczyny i anulowania go w dowolnym momencie;

b) nierozstrzygniecia Konkursu i niewytonienia laureatéw.

37. Infolinia dotyczgca Konkursu czynna jest od poniedziatku do pigtku w godzinach 9:00-16:00 (z wytgczeniem dni
wolnych od pracy i swigtecznych) pod numerem telefonu (22) 378-11-62, optata wedtug stawki operatora. Pytania
dotyczace Konkursu mozna kierowa¢ mailem na adres: pepsi@avanti.waw.pl.

38. W sprawach nieunormowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg obowigzujgce przepisy prawa.

39. Integralng czes¢ niniejszego Regulaminu stanowi Zatgcznik nr 1.
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Zatacznik nr1

Oswiadczenie dla laureata nagrody Konkursu ,, Konkurs - wyzwanie Pepsi dla graczy”

Oswiadczenia laureata Konkursu:

Oswiadczam, iz jako laureat mam ukorczone 18 lat lub jestem przedstawicielem ustawowym wyzej wymienionego laureata nagrody, zapoznatem sie z pkt 27
Regulaminu Konkursu ,Konkurs - wyzwanie Pepsi dla graczy” i zasadami wyrazania zgody na przetwarzanie moich danych osobowych.

Oswiadczenia laureata Konkursu lub przedstawiciela ustawowego laureata Konkursu o spetnieniu warunkéw pkt 8 Regulaminu:

Oswiadczam, iz nie jestem pracownikiem Organizatora, Organizatora Map, ani spétek grupy z PepsiCo oraz podmiotéw dziatajgcych na ich zlecenie, ani cztonkiem ich
najblizszej rodziny w rozumieniu pkt 8 Regulaminu.

Data*..

Oswiadczenia Laureata Konkursu o wyrazeniu zgody na nieodptatne przeniesienie na PepsiCo catosci praw majatkowych do Pracy Konkursowej:
Wyrazam zgode na nieodpfatne przeniesienie na PepsiCo catosci autorskich praw majgtkowych do Pracy Konkursowej stanowigcej wykonanie zadania konkursowego
W rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z dnia 4 lutego 1994 r. (tekst jedn. Dz. U. Nr 90 poz. 631, 2006 r. ze zmianami). Nabycie praw autorskich
przez PepsiCo obejmuje wszystkie pola eksploatacji wymienione w art. 50 wyzej wymienionej ustawy, a w szczegolnosci pola doprecyzowane w pkt 24 Regulaminu
Konkursu, w tym wykonywania praw zaleznych. Jako laureat nagrody nie jestem uprawniony/a do otrzymania wynagrodzenia z powyzszego tytutu.

KLAUZULA INFORMACYJNA DLA UCZESTNIKOW KONKURSU | ICH PRZEDSTAWICIELI USTAWOWYCH

Wspdtadministratorami danych osobowych Uczestnikéw Konkursu i ich przedstawicieli ustawowych sa:

a) Pepsi-Cola General Bottlers Poland Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie pod adresem 03-736 Warszawa, Plac Konesera 12 (zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcéw prowadzonym

przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, pod numerem KRS: 0000097597, NIP: 5260210530, REGON: 012610700),
b) PepsiCo Consulting Polska Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, pod adresem 03-736 Warszawa, Plac Konesera 12 (zarejestrowana w rejestrze przedsigbiorcow prowadzonym przez
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, pod numerem KRS: 0000369379, NIP: 1132818376, REGON: 142654177),

(okreslani jako ,,Wspétadministratorzy”).
Zasadnicza tre$¢ uzgodnien pomiedzy Wspdtadministratorami jest dostepna pod adresem: https://www.pepsicopoland.com/ochrona-danych-osobowych.
Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu i ich przedstawicieli ustawowych w ww. zakresie przetwarzane sg na podstawie Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (,,RODO”) - Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119.1 oraz przepisow powszechnie obowigzujgcych. Podanie przez Uczestnika Konkursu i jego przedstawiciela
ustawowego danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz niezbedny do wziecia udziatu w Konkursie i wydania nagrody. Petna tres¢ polityki prywatnosci Wspotadministratorow,
zawierajaca informacje wymagane na podstawie art. 13 i 14 RODO jest dostepna pod adresem: https://www.pepsi.pl/pdf/PEPSICO Polityka prywatnosci dzialan marketingowych PEPSI.pdf
Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdw Konkursu i ich przedstawicieli ustawowych zostato powierzone spdtce Agencja Reklamowa Avanti sp. z 0.0. sp.k. z siedzibg w Sulejéwku (05-
070) przy ul. Reymonta 4A, na podstawie zawartej umowy o powierzeniu przetwarzania danych osobowych.
Dane osobowe Uczestnikdw mogg zosta¢ ujawnione przez Wspodtadministratordw i Organizatora podmiotom i organom, ktérym Wspotadministratorzy i Organizator sg zobowigzani lub
upowaznieni udostepni¢ dane osobowe na podstawie powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa, jak réwniez dostawcom przestrz eni reklamowych stanowigcych nagrody i koordynujgcych
ich zakup celem wydania nagréd, podmiotom $wiadczgcym ustugi kurierskie lub pocztowe celem doreczenia odpowiedzi na reklamacje. Do danych osobowych Uczestnikow moga tez mie¢
dostep podmioty przetwarzajace dane osobowe na zlecenie Wspdtadministratoréw, Organizatora, w tym Operator Map, agencje marketingowe, podmioty ksiegowe lub informatyczne. Dane
osobowe podawane przez Uczestnikdw w trakcie Zgtoszenia poprzez Strone Konkursowa nie sg przekazywane do Epic Games, Inc.
Niewyrazenie zgody na otrzymywanie informacji marketingowych nie oznacza braku mozliwosci wzigcia udziatu w Konkursie.
Zakres przetwarzanych danych osobowych obejmuje: imie, nazwisko, nickname Fortnite, adres e-mail, numer telefonu, date urodzenia, link do konta social media, adres IP urzagdzenia za
pomoca ktérego wysytane jest zgtoszenie do Konkursu, potwierdzenie braku powigzania z Organizatorem, Operatorem Map, spétkami z grupy PepsiCo i podmiotami dziatajagcymi na ich
zlecenie, fakt ukoriczenia 16 lat (w przypadku Uczestnikéw), adres zamieszkania (w przypadku laureatéw), numer konta bankowego (w przypadku laureata nagrody Il stopnia), dane
przedstawiciela ustawowego laureata (w przypadku laureata, ktory nie ukonczyt 18 roku zycia): imie, nazwisko, adres zamieszkania, adres e-mail, numer telefonu, fakt ukonczenia 18 roku
2ycia, potwierdzenie braku powigzania z Organizatorem, Operatorem Map, sp6tkami z grupy PepsiCo i podmiotami dziatajgcymi na ich zlecenie, numer konta bankowego (w przypadku
przedstawiciela laureata nagrody |l stopnia), ktére beda przetwarzane w celu przeprowadzenia Konkursu, wydania nagrdd, a takze w celu rozpatrzenia ewentualnych reklamacji Uczestnikdéw
oraz przeprowadzania dziatai promocyjnych.
Celem przetwarzania danych podawanych przez Uczestnikow Konkursu i ich przedstawicieli ustawowych jest umozliwienie uczestnictwa w Konkursie , Konkurs - wyzwanie Pepsi dla graczy”,
w tym: umozliwienie wydania nagréd w Konkursie, wypetnienie obowigzkéw podatkowych i rachunkowych zwigzanych z przyznaniem nagréd, a takize prowadzenie przez
Wspdtadministratordw dziatarn promocyjnych produktéw napojowych w szczegdlnosci produktéw pod markg Pepsi, w tym marketingu bezposredniego tych produktéw. Dziatania
marketingowe mogg by¢ dostosowywane do odbiorcy za pomoca profilowania danych osobowych oséb odwiedzajacych strone Konkursu, takich jak wiek, pte¢ lub miejsce zamieszkania, a
takze personalizowane w oparciu o dane od dostawcéw zewnetrznych, takich jak portal Facebook, w celach jak najlepszego do pasowania przesytanych informacji handlowych do oczekiwan i
preferencji ich odbiorcéw. Uczestnikom Konkursu i ich przedstawicielom ustawowym przystuguje prawo sprzeciwu na wykorzystanie ich danych osobowych w celu profilowania. Wiecej
informacji na temat profilowania znajduje sie w polityce prywatnosci pod adresem: https://www.pepsi.pl/polityka-prywatnosci-dla-dzialan-marketingowych-i-promocyjnych
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https://www.pepsicopoland.com/ochrona-danych-osobowych
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https://www.pepsi.pl/polityka-prywatnosci-dla-dzialan-marketingowych-i-promocyjnych

Osobom powierzajagcym dane osobowe przystuguje prawo dostepu do takich danych, sprostowania, uzupetniania, poprawiania, zgdania usuniecia, wyrazenia sprzeciwu, ograniczenia
przetwarzania, przenoszenia danych oraz wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania. Kazda osoba czyjej dane sg przetwarzane ma prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego
powotanego w celu ochrony praw w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych. W celu uzyskania informacji na temat przetwarzania swoich danych osobowych, a takze skorzystania z
praw, o ktérych mowa powyzej, kazda osoba, ktérej dane sg przetwarzane moze zwrdcic sie do Wspdtadministratora droga korespondencyjng pod adresem Plac Konesera 12, 03-736
Warszawa z dopiskiem ,,Dane osobowe — napoje”, wysta¢ wiadomos¢ e-mail na adres: konsument@pepsico.com lub zadzwoni¢ pod numer infolinii 801-392-900 (optata zgodnie z taryfg
operatora).

* UWAGA: W przypadku wygrania nagrody przez osobe, ktdra nie ukonczyta 18 lat, oswiadczenie wypetnia przedstawiciel ustawowy.
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